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ABSTRACT

The development of science and technology has brought about changes in almost all
aspects of human life. In addition to bringing benefits to human life, on the one hand these
changes also lead us to an era of increasingly fierce global competition. The Generative
learning model is one of the learning models that make IPA learning more meaningful
and can create a constructivist learning climate with the basic assumption that knowledge
is built into students’ minds. This research aims to find out the influence of multimedia-
assisted generative learning models on IPA learning satisfaction in grade IV students in
Elementary School Achievement School. In the Generative learning model, students
themselves are more mentally active in building their knowledge, while teachers are more
instrumental as facilitators and mediators in learning. The type of research conducted is
guantitative pseudo-experiments and the design of non-equivalent control group design.
In this design there are experimental samples and control samples. The samples used were
two 4th grade groups of Insan Achievement School Elementary School. After research
conducted in grade IV elementary school achievement school obtained results, namely
the difference in average questionnaire level of IPA learning satisfaction between groups
of students who were taught using multimedia-assisted generative learning model with
conventionally taught students. This is obtained from the comparison of mean after being
given the questionnaire of both groups. The experimental group had a mean of 119.79
higher than the control group's mean value of 96,429 ANAVA test results and the learning
satisfaction questionnaire of Fhi numera = 21,348 then compared to Ftable = 4.03, so
Fcalculated > Ftable. There is a rejection of HO. So it can be concluded that the
Multimedia Assisted Generative Learning Model has a significant effect on IPA learning
satisfaction in students of grade IV Elementary School Achievement School Year
2020/2021.
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ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah membawa perubahan hampir di
semua aspek kehidupan manusia. Selain membawa manfaat bagi kehidupan manusia, di
satu sisi perubahan tersebut juga membawa kita pada era persaingan global yang semakin
ketat. Model pembelajaran Generatif merupakan salah satu model pembelajaran yang
menjadikan pembelajaran IPA menjadi lebih bermakna serta dapat menciptakan iklim
pembelajaran kontruktivis dengan asumsi dasar bahwa pengetahuan dibangun dalam
pikiran siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran
generatif berbantuan multimedia terhadap kepuasan belajar IPA pada siswa kelas IV di
SD Insan Prestasi School. Dalam model pembelajaran Generatif siswa sendirilah yang
lebih aktif secara mental membangun pengetahuannya, sedangkan guru lebih berperan
sebagai fasilitator dan mediator dalam pembelajaran. Jenis penelitian yang dilakukan
ialah kuantitatif eksperimen semu dan rancanganya non-equivalent control group design.
Pada desain ini ada sampel eksperimen dan sampel kontrol. Sampel yang digunakan
adalah dua kelompok kelas 4 SD Insan Prestasi School. Setelah dilakukan penelitian pada
kelas IV SD Insan Prestasi School diperoleh hasil yaitu adanya perbedaan rerata kuisioner
tingkat kepuasan belajar IPA antara kelompok siswa yang dibelajarkan menggunakan
Model Pembelajaran Generatif Berbantuan Multimedia dengan siswa yang dibelajarkan
secara konvensional. Hal tersebut didapat dari perbandingan mean setelah diberikan
angket kedua kelompok. Kelompok eksperimen memiliki mean 119.79 lebih tinggi dari
nilai mean kelompok kontrol 96.429 hasil pengujian uji ANAVA angket kepuasan belajar
IPA didapat Fhitung = 21.348 kemudian dibandingkan dengan Ftabel = 4.03, sehingga
Fhitung > Ftabel. Sehingga terjadi penolakan HO. Maka dapat disimpulkan Model
Pembelajaran Generatif Berbantuan Multimedia berpengaruh signifikan terdahap
kepuasan belajar IPA pada siswa kelas IV SD Insan Prestasi School Tahun Ajaran
2020/2021.

Kata kunci : Model Pembelajaran Generatif, Kepuasan Belajar IPA
I.  PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat merupakan potensi untuk
meningkatkan kualitas pendidikan. keberadaan teknologi informasi bagi dunia
pendidikan berarti tersedianya saluran atasu sarana yang dapat dipakai untuk menyiarkan
program pembelajaran baik secara searah maupun secara interaktif. Model pembelajaran
generatif merupakan salah satu model pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan
teori konstruktivisme sehingga mampu menjadikan pembelajaran IPA menjadi lebih
bermakna serta dapat menciptakan iklim pembelajaran kontruktivis dengan asumsi dasar
bahwa pengetahuan dibangun dalam pikiran siswa. Dalam melakukan proses belajar
manusia senantiasa memanfaatkan beragam media. Peran media dalam hal ini adalah
sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran salah satunya adalah multimedia.

Perilaku beberapa siswa di SD Insa Prestasi School mengakibatkan proses
pembelajaran berlangsung secara tidak efektif seperti siswa kurang memperhatikan guru
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pada saat guru menjelaskan materi dalam proses pembelajaran daring, dikarenakan hanya
ada interaksi dari satu arah saja dan membuat siswa merasa bosan. Maka dari itu, penulis
tertarik untuk menindaklanjuti permasalahan tersebut untuk mengetahui pengaruh model
pembelajaran generatif berbantuan multimedia terhadap kepuasan belajar IPA pada kelas
IV di SD Insan Prestasi School.

Il. METODE

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen. Penelitian eksperimen
merupakan penelitian yang memberikan perlakuan atau treatment pada subjek penelitian
yang disertakan dengan control yang ketat. Namun karena peneliti tidak mampu
meberikan kontrol yang ketat terhadap variabel lain diluar variabel penelitian maka
digunakan jenis penelitian eksperimen dengan desain quasi eksperimen.

Pendekatan kuantitatif ialah pendekatan yang di dalam usulan penelitian, proses,
hipotesis, turun ke lapangan, analisis data dan kesimpulan data sampai dengan
penulisannya mempergunakan aspek pengukuran, perhitungan, rumus dan kepastian data
numerik.

Instrument pengumpulan data dalam penelitian ini adalah angket dengan skala
likert. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis statistik
inferensial yang merupakan teknik statistik yang digunakan untuk menganalisis sata
sampel dan hasilnya diberlakukan untuk populasi. Pengujian penelitian ini menggunakan
angket sebagai pengukur data, untuk itu terlebih dahulu dilakukan uji judges, pengujian
validitas dan reliabilitas instrumen agar angket layak untuk digunakan.

I1l. HASIL dan PEMBAHASAN
3.1 Deskripsi Data

Data sample penelitian kepuasan belajar siswa kelas 1V SD Insan Prestasi School
diperoleh dari penyebaran angket melalui Google Form yang terdiri dari kelas IV B
dengan jumlah siswa 24 orang sebagai kelompok kelas eksperimen dan kelas IV A dengan
jumlah siswa 28 orang sebagai kelompok kelas control. Deskripsi ringkasan data hasil
setelah diberikan angket ditampilkan pada tabel berikut.

Tabel 3.1
Ringkasan Data Hasil Setelah Diberikan Angket
No Kelompok N SD Mean Median Modus
1 Kontrol 28 13,10 96,43 93 88
2 Eksperimen 24 14,41 119,79 123 96
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Berdasarkan deskripsi data pada tabel 3.1, hasil analisis kepuasan belajar IPA siswa
pada kelompok kontrol diperoleh rata-rata setelah diberikan angkat 96,43 sedangkan pada
kelompok eksperimen diperoleh rata-rata setelah diberikan angket 119,79. Sesuai dengan
analisis data kepuasan belajar IPA rata-rata pada siswa kelompok eksperimen 119,79 >
96,43 rata-rata kelompok control.

3.2 Pengujian Prasyarat Analisis

Sebelum dilakukan uji hipotesis, data yang diperoleh harus memenuhi uji prasyarat
analisis. Adapun prasyarat tersebut berupa uji normalitas data dan uji homogenitas data.
Berikut rangkuman hasil dari uji normalitas dan homogenitas data

Tabel 3.2
Rangkuman Hasil Uji Normalitas dan Homogenitas

.. Asymp. Sig. .
Uji Kelas (Zy_ ta'ial ed)g Fhitung Keterangan
Normalitas Eksperimen 0.759 - Berdistribusi normal
Kontrol 0.527 - Berdistribusi normal
. Eksperimen
Homogenitas Kontrol - 1.28 Homogen

Berdasarkan tabel 3.2 nilai Asymp. Sig. (2-tailed) kelas eksperimen 0.759 > 0.05
dan nilai nilai Asymp. Sig. (2-tailed) kelas kontrol 0.529 > 0.05 sehingga kedua sebaran
data tersebut dinyatakan berdistribusi normal. Untuk nilai Fhitung kelas eksperimen dan
kontrol sebesar 1.28 < 1.94 yang merupakan nilai Ftabel sehingga kedua data tersebut
memiliki varians yang homogeny.

3.3 Pengujian Hipotesis

Hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

Ho : tidak ada perbedaan yang signifikan hasil setelah diberikan angket kepuasan belajar
IPA kelompok eksperimen dan kelompok kontrol siswa kelas IV SD Insan Prestasi
School.

Ha : ada perbedaan yang signifikan hasil setelah diberikan angket kepuasan belajar IPA
kelompok eksperimen dan kelompok kontrol siswa kelas 1V SD Insan Prestasi
School.

Setelah data yang diperoleh memenuhi semua prasyarat analisis maka dilanjutkan
dengan uji hipotesis. Uji hipotesis dianalisis menggunakan uji ANAVA satu jalur
menggunakan SPSS 21 for Windows. Adapun hasil analisis yang diperoleh dijabarkan
sebagai berikut :
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Tabel 3.3
Hasil Analisis Uji ANAV&(IR&ta Kepuasan Belajar IPA

Kepuasan Belajar Ipa

Sum of

Squares df Mean Square F Sig.
Between Groups 7053.858 1 T063.858 21.348 000
Within Groups 16520.815 a0 330416
Total 236T4.673 51

Hasil uji ANAVA menunjukan nilai fhitung kelas eksperimen dan kontrol sebesar
21.348 dan Fraber = 4.03, dapat dikatakan Fniung > Frabet maka Ho ditolak. Hal ini berarti
terdapat perbedaan yang signifikan pada kepuasan belajar IPA antara kelas kontrol dan
kelas eksperimen sehingga dapat dinyatakan bahwa ada pengaruh yang signifikan dalam
penggunaan model pembelajaran generatif berbantuan multimedia terhadap kepuasan
belajar IPA pada siswa kelas 1V SD Insan Prestasi School.

Hasil analisis menunjukan bahwa model pembelajaran generatif berbantuan
multimedia IPA membawa pengaruh yang positif serta membawa pengaruh yang
signifikan terhadap kepuasan belajar IPA pada siswa kelas IV SD Insan Prestasi School.
Hal ini karena sintak yang dimiliki model pembelajaran generatif secara terstruktur
mengarahkan siswa untuk memahami materi yang sedang dipelajari. Dengan berbantuan
multimedia, guru menampilkan berbagai hal yang berkaitan dengan materi, ini tentunya
akan menarik ingatan siswa dari berbagai arah mengenai materi yang akan dipelajari.
Semakin kreatif media pembelajaran maka semakin membantu siswa dalam membentuk
dan menemukan konsep awal mengenai materi yang akan dipelajari sehingga mampu
mempengaruhi keinginan anak untuk belajar. Belajar yang didasari atas keinginan dan
rasa ingin tahu akan meningkatkan daya ingat serta pemahaman anak terhadap materi
yang dipelajari.

Ketika siswa mampu memahami materi dengan baik yang disebabkan oleh peran
guru selaku fasilitator telah memfasilitasi proses belajar mengajar secara maksimal
tentunya akan mempengaruhi kepuasan belajar siswa. Siswa akan merasa diperlakukan
spesial dan difasilitasi dengan sepenuh hati karena guru mempersiapkan proses
pembelajaran dengan menerapkan model yang tepat, memberi penguatan dan perbaikan
terhadap konsep awal yang dimiliki siswa serta menggunakan media untuk membantu
siswa agar mampu memahami materi yang sedang dipelajari. Bila siswa mampu
memahami materi dengan baik, maka akan muncul rasa ingin tahu serta minat siswa
dalam belajar sehingga proses pembelajaran menjadi tidak membosankan dan lebih aktif.
Hal ini tentunya memberi pengaruh terhadap hasil data yang diambil menggunakan
angket. Ketika siswa merasa puas akan pembelajaran yang telah dilakukan, maka siswa
akan memberi skor tinggi pada setiap item pertanyaan yang diberikan.
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IV. SIMPULAN

Berdasarkan analisis data dan pembahasan, maka disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan tingkat kepuasan belajar IPA siswa pada kelompok sampel. Hal tersebut
didapat dari perbandingan mean setelah diberikan angket kedua kelompok. Kelompok
eksperimen memiliki mean 119.79 lebih tinggi dari nilai mean kelompok kontrol 96.429
hasil pengujian uji ANAVA angket kepuasan belajar IPA didapat Fhitung = 21.348
kemudian dibandingkan dengan Frnel = 4.03, sehingga Fhitung > Frabel. Sehingga terjadi
penolakan Ho. Maka dapat disimpulkan Model Pembelajaran Generatif Berbantuan
Multimedia berpengaruh signifikan terdahap kepuasan belajar IPA pada siswa kelas IV
SD Insan Prestasi School Tahun Ajaran 2020/2021.
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